Warunki Licencji na uzytkowanie gry symulacyjnej ,,Swiatowy
Handel”

§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Niniejsze Warunki Licencji okre$laja zasady korzystania z gry symulacyjnej
.Swiatowy Handel” (dalej: ,,Gra”), opracowanej przez Fundacje Patrz Szerzej z
siedzibag w Warszawie (02-776), ul. Mieczystawa Szczuki 2 lok. 28, KRS
0001070781, NIP 9512582889, REGON 527014557 (dalej: ,,Licencjodawca”).

2. Licencja przeznaczona jest dla podmiotu wskazanego w naglowku pliku z Gra,
bedacego nabywcg licencji na uzytkowanie Gry w ramach dziatan edukacyjnych,
szkoleniowych lub integracyjnych (dalej: ,,Licencjobiorca™).

3. Z chwilg zakupu licencji na uzytkowanie Gry niniejsze Warunki Licencji staja si¢
prawnie wigzace 1 stanowig umowe¢ licencyjng pomigdzy Licencjodawca a
Licencjobiorca. Przyjecie oferty jest rownoznaczne z potwierdzeniem zapoznania si¢ z
niniejszymi Warunkami Licencji i ich akceptacjq.

4. Wzobr niniejszych Warunkéw Licencji stanowi zatacznik do oferty. Po zakupie
Licencjodawca zapewnia Licencjobiorcy dostep do Gry, a link do pelnej tresci

Warunkéw Licencji udostgpniany jest w pliku z Gra.

§ 2. Przedmiot umowy

1. Licencjodawca o$§wiadcza, ze przyshuguja mu pelne autorskie prawa majatkowe do gry
symulacyjnej ,,Swiatowy Handel” (dalej: ,,Gra”), obejmujace w szczegdlnosci:

a. instrukcje i materialy PDF przeznaczone do wydruku,

b. aplikacj¢ internetowa do wustalania wahan cenowych 1 prezentowania
mechanizmu popytu i podazy, dostepna na dedykowanej Strefie Gracza
znajdujacym si¢ na stronie internetowej Fundacji,
oryginalne banknoty,

d. oryginalne grafiki, layout oraz inne materiaty pomocnicze.

2. Na mocy niniejszej umowy Licencjodawca udziela Licencjobiorcy odplatne;j,
niewylacznej 1 nieprzenoszalnej licencji na korzystanie z Gry na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej, na warunkach okreslonych w niniejszej umowie.

3. Materiaty, z ktorych sklada si¢ Gra zostang przekazane Licencjobiorcy w formie
elektronicznej wytacznie po zaksieggowaniu pelnej kwoty na rachunku bankowym
Fundacji. W przypadku wariantu obejmujacego elementy fizyczne (np. banknoty,

egzemplarze drukowane), zostang one przekazane zgodnie z ustaleniami oferty.
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§ 3. Zakres licencji

1. Licencja udzielana na podstawie niniejszej umowy obejmuje prawo wielokrotnego,
bezterminowego korzystania z gry ,.Swiatowy Handel” przez Licencjobiorce dla
wiasnych potrzeb edukacyjnych, warsztatowych i szkoleniowych, zgodnie z funkcjami
1 przeznaczeniem Gry.

2. Dostep do aplikacji internetowej zwigzanej z Gra odbywa si¢ przez dedykowang
Strefe Gracza.

3. Licencjobiorca nie ma prawa do:

a) udostgpniania, wypozyczania, najmu lub przekazywania Gry Iub jej
elementdéw, m.in. instrukcji, plikow PDF, grafik, danych logowania do Strefy
Gracza lub aplikacji osobom trzecim — w jakiejkolwiek formie,

b) publicznego rozpowszechniania lub udostgpniania w sieci Gry lub jej
elementow, a takze dopuszczania do nieuprawnionego dostgpu, pobierania lub
kopiowania przez osoby trzecie,

c) wprowadzania jakichkolwiek zmian, poprawek ani modyfikacji Gry, jej
plikow, grafik, aplikacji oraz innych elementow — niezaleznie od celu. Prawa
do modyfikacji moga by¢ udzielone wyltacznie na podstawie odrebnej licencji
zawartej w formie pisemne;j,

d) tworzenia utworéw zaleznych w rozumieniu ustawy o prawie autorskim i
prawach pokrewnych, w szczeg6lnosci modyfikowania, tlumaczenia,
adaptowania lub wykorzystywania elementow Gry do tworzenia nowych gier,
materiatéw dydaktycznych, scenariuszy lub innych opracowan.

4. Licencjobiorca ma prawo powiela¢ wybrane czes$ci Gry lub jej elementow wytacznie
w celu przekazania ich uczestnikom prowadzonych przez siebie stacjonarnych zaje¢
edukacyjnych, warsztatow lub rozgrywek. Powielanie dotyczy wylacznie materialow
w formacie PDF, przeznaczonych do druku dla uczestnikow rozgrywki. Powielanie nie
jest dozwolone w przypadku szkolen e-learningowych ani zaje¢ prowadzonych w
trybie zdalnym bez osobistego udzialu prowadzacego.

5. Zajecia edukacyjne, warsztatowe i1 szkoleniowe z wykorzystaniem Gry mogg by¢
prowadzone wylacznie przez osoby upowaznione przez Licencjobiorcg, ktére
pozostaja z nim w stosunku pracy, stosunku cywilnoprawnym lub innym stosunku

zatrudnienia.



§ 4. Strefa Gracza, aplikacja i wsparcie techniczne

Licencjodawca zapewnia Licencjobiorcy dostgp do dedykowanego Strefy Gracza,
umozliwiajacego korzystanie z aplikacji internetowej powiazanej z Gra oraz
uzyskiwanie biezacych informacji o jej aktualizacjach. Strefa Gracza stanowi
integralng czg$¢ systemu obstugi Gry, wspierajac jej prawidtowe uzytkowanie.
Dostep do Strefy Gracza oraz aplikacji internetowej przyznawany jest Licencjobiorcy
na okres co najmniej 2 lat od dnia przekazania Gry i jej elementéw. Licencjobiorca
otrzymuje dane dostepowe, ktére sa przeznaczone wylacznie do jego uzytku i nie
moga by¢ przekazywane osobom trzecim.
W przypadku probleméw technicznych uniemozliwiajacych prawidtowe korzystanie z
Strefy Gracza lub aplikacji, Licencjobiorca moze zglosi¢ problem drogg mailowg lub
telefoniczng. W przypadku zgloszenia problemu Licencjodawca zobowiazuje si¢ do:
a) potwierdzenia otrzymania zgloszenia w terminie nie dhuzszym niz 1 dzien
roboczy od momentu jego otrzymania,
b) przystgpienia do usunigcia usterki w rozsgdnym terminie, odpowiednim do
rodzaju problemu,
c) informowania Licencjobiorcy o postgpach w usuwaniu awarii w przypadku
problemow trwajacych dtuzej niz 48 godzin.
Licencjodawca ma prawo wprowadza¢ modyfikacje i ulepszenia Gry, instrukcji oraz
aplikacji udostgpnianych za posrednictwem Strefy Gracza, w szczegdlno$ci w zakresie
funkcjonalnos$ci, bezpieczenstwa i tresci. O wprowadzonych zmianach Licencjobiorcy
beda informowani za posrednictwem Strefy Gracza. Zmiany te mogg powodowac
rozszerzenie funkcjonalnosci lub zwiekszenie zakresu dostepu Licencjobiorcy, jednak
nie mogg prowadzi¢ do ograniczenia dotychczasowych uprawnien ani zmniejszenia
dostepnosci zakupionych elementow Gry.

§ 5. Naruszenia Warunkow licencji

W przypadku naruszenia niniejszych Warunkow Licencji przez Licencjobiorce,
Licencjodawca ma prawo cofng¢ udzielong licencj¢ ze skutkiem natychmiastowym.

Cofniecie licencji nie pozbawia Licencjodawcy prawa do dochodzenia roszczeh
cywilnoprawnych, w tym odszkodowania za wszelkie szkody poniesione w wyniku
naruszenia praw autorskich i/lub niniejszych Warunkéw licencji, w szczegdlnosci w
razie bezprawnego rozpowszechniania, modyfikowania, przypisywania sobie

autorstwa badz komercyjnego wykorzystania Gry lub jej elementow.
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§ 6. Postanowienia koncowe

W sprawach nieuregulowanych niniejszymi Warunkami licencji zastosowanie maja
przepisy ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych
oraz Kodeksu cywilnego.

Ewentualne spory wynikle z niniejszych Warunkoéw licencji rozstrzygane beda przez
sad wlasciwy dla siedziby Licencjodawcy.

Licencjodawca zastrzega sobie prawo aktualizacji niniejszych Warunkow licencji,

przy czym zmiany nie moga narusza¢ praw nabytych Licencjobiorcow.



